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Liebe Studierende,

wir modchten Ihnen hiermit eine kleine Anleitung an die Hand geben, die zeigt,
wie Sie moglichst einfach die an der TH bereitgestellten Systeme im Praktikum,
den PC-Pools und von zu Hause aus nutzen kénnen.

Ihre Praktika und Ubungen werden Sie auf einem Unix basierten Betriebssysten
mit dem Editor *Vim” schreiben. FUr andere Programme kdnnen wir im Praktfikum
keine gesonderte Unterstlfzung bieten.

1 Registrierung einer GMID fuir den Campus Gummersbach

Per Post sollte Innen nach der erfolgreichen Einschreibung eine Kennung fur die
Hochschulsysteme der TH KoIn zugegangen sein - die "CampusID”. Mit dieser ID
kdbnnen Sie auf viele Dienste der TH zugreifen. Trofzdem bendtigen Sie fur Dienste,
die nur am Campus Gummersbach angeboten (und oftmals auch entwickelt
werden) noch eine weitere Kennung - die "GMID".

Die GMID bendétigen Sie z.B. um sich fur das Praktikum anzumelden (http://
praktikum.gm.th-koeln.de) oder in den Windows- und Unix-PC-Pools einzulog-
gen.

Um eine GMID zu erhalten, bendtigen Sie eine gultige CampusID und kénnen
damit auf der Webseite http://id.gm.th-koeln.de eine GMID beantragen. Sie
bekommen Ihr neues Erstkennwort direkt an Ihre studentische E-Mail-Adresse zu-
gesendet und kbnnen anschlieBend auf der Webseite ein neues Passwort ver-
geben.

Far die Anmeldung zum Praktikum warten Sie bitte die 1. Vorlesung des Moduls
ab, in der das genaue Vorgehen besprochen wird.

2 Einloggen an den Windows Workstations in den PC-Pools
(Raum 2.106, 2.107, 2.108, 2.109, 2.110)

Nutzen Sie GMID (beginnt als Informatikstudent mit “inf”, gefolgt von einer drei-,
oder vierstelligen Zahlenfolge) als Benutzername und das zugehorige Passwort
zum Anmelden.

Einmal angemeldet, werden Sie dort das kleine Programm PuUTTY auf dem Desk-
top finden und kénnen sich damit auf Ihre persdnliche Arbeitsumgebung unter
Unix einloggen.

Das Arbeiten mit PUTTY wird weiter unten (4) genauer erklart.


http://praktikum.gm.th-koeln.de
http://praktikum.gm.th-koeln.de
http://id.gm.th-koeln.de

Hinweis am Rande: Vergessen Sie niemails, sich nach dem Arbeiten auch wieder
auf der Windows-Ebene auszuloggen!

Fur jede kriminelle Handlung, die Uber Ihren Account ausgefuhrt wird, werden
Sie(!) haftbar gemacht.

3 Arbeiten im Praktikum

Das Anmelden an den Systemen und der Start der Unix-Umgebung mit Putty
(siehe 4) sowie

e Erstellen, Bearbeiten und Speichern der ersten C-Dateien
e Compilieren unter Unix (C und Java)

Verzeichnisse anlegen
e Dateien unter Unix verschieben
e USW.

wird im 44-seitigen Unix-Handout im PDF-Format unter
http://www.gm.th-koeln.de/advlabor/download.shtml

erklart. Bitte setzen Sie sich rechtzeitig im Selbststudium vor dem Praktikum mit der
Arbeitsumgebung auseinander, damit Sie sich im Praktikum auf die eigentliche
Aufgaben konzentrieren kdnnen.

4 Arbeiten mit PuTTyY

Mit dem Tool PUTTY ké&nnen Sie von jedem internetfGhigen Gerdt auf die Unix
basierte Arbeitsumgebung der ADVM1 zugreifen. Man kann es z.B. unter

http://www.chiark.greenend.org.uk/ sgtatham/putty/download.html

herunterladen und sofort benutzen. Esist keine Installation notwendig (aber mdg-
lich)!

Geben Sie den Hostnamen advm1.gm.th-koeln.de ein und bestdtigen sie mit
"Open”. Um zukunftige Logins zu vereinfachen, k&dnnen Sie im Eingabefeld unter
"Saved Sessions” einen beliebigen Namen vergeben (hier: ADVMT) und dann
mit “Save” abspeichern. Zukunftig reicht dann ein Doppelklick auf den Eintrag
"ADVM1” um den richtigen Server auszuwdhlen.

Auch hier melden Sie sich mit Ihrer GMID (nicht der campusID) , z.B. inf1234 und
Ihrem persénlichen Kennwort an.


http://www.gm.th-koeln.de/advlabor/download.shtml
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html
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Abbildung 1: Startfenster von Putty

Wichtig an dieser Stelle ist: Die einzelnen Zeichen des Kennworts (******) werden
unter Unix, im Gegensatz zu Windows, nicht () angezeigt. Auch wenn der Cursor

sich nicht bewegt, erkennt PUTTY die Eingalbe lhres Passwortes.

E?admegWﬁhwuande-:uTﬁ

login as: krischer

Mit der Busfueshrung des nachfolgenden Login erklaeren Sie sich damit
einverstanden, dass von Thren Aktivitaeten Daten aufgezeichnet werden
(Logging) fuer statistische Zwecke und zur Fehlerbeseitigung bei Stoerungen
gowilie zur Feststellung von grobem Missbrauch bei der Nutzung der Systeme,
Dienste und Datenkommunikation!

Diese Daten stehen nur dem Administrator zur Verfuegung und werden keinen
Dritten zugaengig gemacht!

krischer@advml.gm.fh-koeln.de's password: I

Abbildung 2: Login unter Unix mit bereits eingegebem Passwort



In Abb. 2 sehen Sie eine Anmeldung mit (1) eingegebenem Passwort (und wie
Sie sehen, sehen Sie nichts). Also nicht verwirren lassen.

i?".' advml.gm.fh-koeln.de - PuTTY

Offnungszeiten der studentischen Rechnerarbeitspldtze im ADV-Labor

* Montag bis Donnerstag 7.45 - 20.00 Uhr
* Freitag T7.45 - 15.45 Unhr
* Samstag geschlossen

* Fir Studierenden-Accounts ist die Plattenkapazitat auf max. 200 MByte
* begrenzt.

* Falls ausnahmsweise fir Aufgaben im Zusammenhang mit dem Studium mehr
* Platz erforderlich ist, wenden Sie sich bitte ans ADV-Labor.

Homewverzeichnis belegt 644 MB
krischer ~ I

Abbildung 3: Unix ServerbegriBung und Befehlszeile

Einmal angemeldet, kbnnen Sie, im Terminalfenster (auch Kommmandozeile, Text-
konsole genannt) Unix basiert arbeiten.

5 Arbeiten mit SSH (Linux / OSX)

Wenn Sie bereits ein unixartiges Betriebessystem verwenden, bendtigen Sie Putty
nicht, sondern k&nnen direkt mit den bordeigenen Mitteln eine sichere Verbin-
dung herzustellen.

o Offnen Sie ein Terminalfenster

e Geben Sie die Verbindungsbefehl fur ssh ein:
ssh <GMID>@advml.gm.th-koeln.de
bestatigen mit Enter

e Geben Sie das Passwort ein - Achtung, es wird nichts auf dem Bildschirm
angezeigt! - und bestatigen Sie mit Enter

e Bei der ersten Verbindung werden Sie gefragt, ob Sie der Gegenstelle ver-
frauen mochten.

Geben Sie yes ein.



6 Arbeiten mit dem Editor Vim

Unter Unixterminal starten Sie den Vim-Editor mit dem Befehl “vim”. Dazu geben
sie den Befehl ein und dricken anschlieBend die Return/Enter-Taste.

#@ advmlgm.fh-koeln.de - PuTTY

advml /home/krischer > wim datei.txtl

Abbildung 4: Start des Editors Vim mit der Datei “datei.txt”

Nach der Bestatigung (Enter) dieser Eingabe, 6ffnet er sich umgehend. Vim ist
nicht Uber die Maus, sondern (fast) nur Uber die Tastatur zu bedienen (was am
Anfang etwas gewdhnungsbedurftig. ist).

ch

ee advml.gm.fh-koeln.de - PuTTY

|| 1,0-1 Llle=s B
"

Abbildung 5: Vim nach dem Start. Spartanisch



So kdnnte einer lhrer ersten Texte im Vim-Editor aussehen.

£ advml.gm.fh-koelnde - PuTTY

Ich befinde mich im Einfiigemodus. Dieser wird im Kommandomodus durch das
Driicken der Taste "i" aktiviert und mit "ESC" wieder wverlassen.

Zum Speichern muss ich erst mit "ESC" in den Eommandomoduswechseln und dann mit
dem ":" den Befehlsmodus aktivieren.

Im Befehlsmodus kann ich mit

w DATEINAME eine neue Datei erzeugen
aq! den Editor trotz Anderungen ohne Speichern verlassen
W den Editor wverlassen und die Anderungen speichern

In welchem Modu=s ich mich gerade befinde steht in der Ecke unten links. Mit der
Taste "ESC" kann ich aus fast jeder Situation wieder auf den Standard-Kommando-
modus wechseln.

Zum Kopieren und Einfiigen won Text kann die Maus wverwendet werden. Einfach einen
Text markieren, und mit einem Elick auf die rechte Maustaste an der Position
des (Schreib)Cursors EinatE— cinfigen einfigen einfiigen einfigen einfﬁgenl

-— EINFUGEN -- 16,75 Blles

Abbildung 6: Vim mit eingelbbenem Text

Vim ist ein Editor, der in verschiedenen Modi arbeitet und auf fast jedem Unixsy-
stem zur VerfUgung steht. Sie sehen im Fenster unten Links, in welchem Modus Sie
sich befinden. Nach dem Start befindet er sich im Kommandomodus. Im Kom-
mandomodus ist das Statusfeld unten links leer.

W

Um Text eingeben zu kdnnen, mussen sie mit der Taste "i” in den Eingabemo-
dus (Inputmode) wechseln. Jetzt steht das Statusfeld auf “-Einfugen-" und Sie
kbnnen Uber die Tastatur Text eingeben.

Um Zeilen zu I6schen, Text zu suchen oder den Editor mit und ohne Speichern zu
verlassen, mussen Sie wieder in den Kommandomodus wechseln. Das geschieht
mit der Taste "ESC”. Das Statusfeld sollte jetzt wieder leer sein.

Durch Betatigung des Doppelpunkts *:” gelangen Sie in den Befehlsnodus.

Im Befehlsmodus kann ich mit

e W <DATEINAME) eine neue Datei erzeugen und den aktuellen Text abspei-
chern

e q! den Editor trotz Anderungen ohne Speichern verlassen

e wq den Editor verlassen und die Anderungen in der aktuellen Datei spei-
chern

Mochte man unter Vim etwas kopieren und einfGgen, muss man zundchst einen
Bereich markieren. Benutzen sie dazu den Mauscursor und die linke Maustaste



(im Terminalraum oder unter Linux die mittlere Maustaste). Sobald der Text mar-
kiert wurde (und markiert bleibt), und Sie die linke Maustaste loslassen, ist er auch
bereits im Zwischenspeicher hinferlegt.

Bewegen sie den Schreibcursor mit den Pfeiltasten an die Stelle, wo der Text ein-
gefugt werden soll und driicken Sie die rechte (mittlere) Maustaste. Der Text sol-
len sofort eingeflgt werden.

Wenn Sie Vim mit “:wq” oder ":q!” verlassen haben, landen Sie wieder im “*ganz
normalen Terminal”, wo Sie beim Start von PUTTY oder der AIX auch wéren, und
kbnnen nun mit den (anderen) Unix-Befehlen weiterarbeiten. Weitere Befehle
und Beispiele zu Vim finden Sie in der Kurzanleitung:

http://www.gm.th-koeln.de/advlabor/download.shtml

Wie man Programme erstellt, compiliert und ausfuhrt, lernen Sie in der Vorlesung
und im Praktikum.


http://www.gm.th-koeln.de/advlabor/download.shtml
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