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Bereichvergleich

 Zeitbereich und Frequenzbereich Vergleich: In der Zeitbereich können wir mit den 
Geräuschen gar nicht anfangen, aber in der Frequenzbereich, erkennen wir die 
Geräusche werden bei 50Hz und 120Hz erzeugt, und es gibt auch weitere Geräusche.
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Fourier Transformation

 Definition:
Die Fourier-Transformation erlaubt es ein Zeitsignal einer aperiodischen Funktion 
f(x) in ein Spektrum F(w) zu zerlegen. Dabei gibt f(x) den Zeitbereich an und F(w) den 
Frequenzbereich. Demnach kann angenommen werden, dass x = Zeit ist und             
w= Frequenz.
Di  F i  T f ti  i ht i  f l t  Die Fourier Transformation sieht wie folgt aus:

b i h  di  F i  T f i   fbezeichnet die Fourier Transformation von f.

Dabei stellt <x,w> das Skalarprodukt dar.
 Die Fourier-Transformation ist also eine Abbildung der Form: f(x)->F(w, x)..
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Fourier Transformation

 beziehungsweise                 stellen den Integrationskern der Fourier-
Transformation dar.

 Eigenschaften:
 F(w) ist linear

 F(w) ist beschränkt:

 Für die komplex konjugierte Fourier Transformation gilt

mit 
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Fourier Transformation

 Skizzieren Sie 
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Fourier Transformation
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Fourier Transformation
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 a.) ist Übung 3
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Fourier Transformation

 Lösung 4
 a.) In der Vorlesung gemacht

 Daraus  folgt
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Fourier Transformation
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Fourier Transformation

 Lösung 6 weiter
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