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Agenda
 Ist-Situation
 Umfrage
 Ideen/Features die motivieren
 Umsetzungsideen
 PaperPrototyping

 Erkenntnisse
 Umsetzung
 Zusammenfassung
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Ist-Situation
 Registrierungsseite
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Ist-Situation
 Anmeldeseite
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Ist-Situation
 Gruppenübersicht
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Umfrage
 44 Studenten wurden befragt
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Frage/Bewertungspunkt
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Ideen/Features die motivieren
 Informationsquellen
 Onlinehilfe
 Kommunikation
 Easter Eggs
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Umsetzungsideen
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PaperPrototyping
 Testperson

 Weibliche Studentin 
 5. Semesters (31)

 Männlicher Student 
 3. Semester (23)
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Erkenntnisse PaperPrototyping



11

Umsetzung - Benutzerkonten
 Offener Bereich

 Aktuelle Mitteilungen
 Termine

 Globale Registrierung
 Forum
 Anmeldung zum Praktikum
 Materialien - Podcasts



12

Umsetzung - Registrierung
 Einfache Registrierung

 Hilfe/Demovideo
 Erkenntliche Pflichtfelder
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Umsetzung - Registrierung
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Umsetzung - Kursverwaltung
 Übersichtlichkeit

 Mitglieder
 Intuitiv
 Kommunikativ

 Nachrichten verfassen
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Umsetzung - Surprises
 Spiele

 Von Studenten
 Von Dozenten

 „Hunt the Wumpus“
 Programme

 Empfehlungen
 „Legale“ Links
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Abschluss
 Studentische Bedürfnisse

 Informationsbereitstellung
 Informationsbündelung
 „Improved Navigation“

 Bindung von Studenten
 Unterstützung zum Praktikum
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Fragen?

Haben Sie noch Fragen?
Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit


