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1| Aufgabenstellung 
• Zusammenfassen aller positiven Eigenschaften der 

verschiedenen Lösungen 

• Überarbeiten der Artefakte  

• Erstellung einer Dokumentation 
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2|Highlights der Gruppen 
• Navigation über Tabs 

• Google Docs 

• Login & Registrierung 

• Look & Feel 

• Portable Version 

• Messenger 

• Literatur Empfehlungen 

• Podcasts   

• Programm Empfehlungen 
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1. Bessere Benutzerführung 

2. Übersichtlichkeit 

3. Ästhetik 

4. User Experience 

5. Effizienz und Effektivität 

 

 

3|Anforderungen - Usability 
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1. Anmelden zu den Praktika 

2. Zusätzliche Infos zu den Praktika 

3. Praktikumsverwaltung 

4. Online Zusammenarbeit 

5. Informationszentrierung 

 

3|Anforderungen - System 
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• Qualitätssicherung, vor allem Qualitätssteigerung 

• Verbessern der Usability 

• Kundenbindung 

• Anbieten von Kommunikationsmöglichkeiten 

zwischen den Usern  

• Nutzungserlebnis schaffen  

4|Strategisches Konzept 
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5|Die neue GUI 
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5|Die neue GUI 
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Lena Becker ist 26 Jahre alt und kommt aus Köln. Sie ist 

Student in der Wirtschaftsinformatik im 4. Semester und 

arbeitet aushilfsweise in einer Videothek. Sie nutzt den 

Computer und das Internet intensiv für ihr Studium und 

auch privat. Lena ist sehr kommunikativ, doch kann sie dies 

nicht richtig ausleben, da das Studium sie zeitlich fast völlig 

beansprucht.  Sie hält viele versprochene Termine mit ihren 

Freunden  und ihren Praktikumsgruppen ein, da sie den 

Überblick verloren hat […] 

 

6|Paper-Prototyping - Personas 
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• Bitte melde dich bei iPS an. 

• Logge dich ein und melde dich zum MCI Praktikum 

in Gruppe blau an. 

6|Paper-Prototyping - Szenario 
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6|Paper-Prototyping - Video 
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7| Verbesserungen 
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• Ist man für ein Fach noch nicht angemeldet, dann 

kommt man direkt auf die Gruppen-Seite 

(Anmelden, abmelden, ummelden) und nicht auf 

die Info-Seite. 

  



7| Verbesserungen 
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• Praktikumsaufgaben sollten auch unter Materialien 

zur Verfügung gestellt werden. 

  



7| Technische Umsetzung 
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• Für das iPS auf Webbasis   

• Ajax & XAMPP Umgebung 

• Java Script 

• Subdomain 

• Teilweise Flash 

 

 

 



7| Technische Umsetzung 
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• Für das iPS auf Mobile Geräte 

• Apps ( für verschiedene Hersteller) 

• Java 

 

 



Fazit 
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Vielen Dank für eure 
Aufmerksamkeit 


