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ALA-Klausur:

1. Kapitel

- Bindre Suchbidume (Anwendungen: Einfligen, Loschen, usw.)
- Rot-Schwarz-Biaume

- Treaps (Trees & Heaps)

- Dynamische Ordnungsstatistik (Rangbestimmung)

- Intervallbdume

- kd-Bdume (Mehrdimensionale Baume)

X 2. Kapitel
- Dynamische Programmierung
- FertigungsstraBBen-Scheduling (Line Scheduling)
- Schnelle Multiplikation von Matrizen
- Theorie der Dynamischen Programmierung

4. Kapitel
- Greedy-Algorithmen

X 5. Kapitel
- Single-Source-Shortest-Paths (sssP)

X' 6. Kapitel
-All-Pairs-Shortest Paths

¥ 7.Kapitel |
- Fliisse in Netzwerken

% 8. Kapitel
- Informierte Suchalgorithmen (Heuristische Algorithmen)

¥ 9. Kapitel
- Lineare Programmierung



