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1.2.3 Fallstudien
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1.4 Algorithmische Entwurfsmuster
Amortisation, divide-and-conquer, decrease-and-conquer, brute force, the greedy method, 
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2.1 Vektoren, Folgen und Listen

2.1.1 Vektoren & Amortisation
2.1.1 Listen
2.1.2 Folgen
2.1.3 ADT SimpleList & Amortisation

2.2 Stacks
2.3 Queues
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3.1 Grundbegriffe und Definitionen
3.2 Spezifikation des ADT BinTree
3.3 Mehrwege-Bäume
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C Logische Datenstrukturen
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5 Sets, Tables und Dictionaries
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5.3 Union Find Strukturen

6 Dictionaries: Suchbäume und Hash-Techniken
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6.2 Balancierte Bäume
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6.2.2 Gewichtsbalancierte Bäume
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D Induktive Algorithmen
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11 Graph-Algorithmen

11.1 Eulerscher Graph

11.2 Grundbegriffe und Definitionen

11.3 Elementare Operationen
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11.3.2 Breitensuche
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11 Graph-Algorithmen
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11.5 Kürzeste Wege in Graphen: Algorithmus von Dijkstra
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