Ubung zum Thema: Informierte Suche, A*-Algorithmus
Aufgabe
Beim A*-Algorithmus sind folgende Kosten gegeben:

g(n) : reale Kosten vom Start zum Knoten n
h(n) : geschatzte Kosten von n zum Ziel (Heuristik)

Algorithmik
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dann gilt: f(n) = g(n) + h(n) sind die geschatzten Kosten fir die billigste Lésung durch n

Berechnen Sie mit der A*-Suche den kilirzesten Weg von Arad nach Bucharest.
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Geben Sie fur jeden Knoten f(n) = g(n) + h(n)

an und expandieren Sie den Knoten mit dem
minimalen f(n)-Wert. 366=0+366
Wann stoppt A* ?

Timisoara

f(n)=g(n)+h(n)—
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Ausgangszustand

nach der Expansion
von Arad



