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Was ist das? Vorstellen worum es dabei geht.
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Beispiel Welt Abb 17.1 erklären und vorstellen
Welt, Übergangsmodelle, Bewegungswahrscheinlichkeit
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Additive Nutzen Funktion, welcher Weg bringt welchen Nutzen, welchen nutzen 
bringen Terminaltzustände.
Was macht der Agent abhänging seines „wohlbefindens“?

6



7



8



Mündlich eingehen auf den die Beeinflussung von Taktiken durch Hotizonte!

9



10



11



Das Beobachtungsmodell ist die Wahrscheinlichkeit die Beobachtung o im Zustand s 
wahrzunehmen.
Glaubenszustand speichert für jeden Zustand die Wahrscheinlichkeit gerade in ihm zu 
sein.
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a) Am Anfang – Zustand unbekannt!
b) Nach fünf mal Links
c) Nach fünf mal oben
d) Nach fünf mal rechts
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In unserem Beispiel ist der Glaubensraum gerade mal ein 11 Dimensional-Stetiger 
Raum.
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Beispiel : Wahrscheinlichste Diagnosen: „Gesund“, „Erkältet“, „Lungenkrebs“
Russel: 739
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Vorstellung des ganzen, worum geht’s, Agenten/Spieler, Aktionen, Auszahlungsmatrix

20



Das Beispiel zum erklären
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Aehnlich wie bei Teams. Mehrere Menschen koennen Ziele erreichen die fuer jeden 
einzelnen
unerreichbar waeren.

Haeufig gebraucht in Wirtschaft und Politik.
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Mechanismusentwurf wurde in 90er Jarhen populaer als mehrere Nationen
versuchten Lizenzen zur Funkuebertragung zu verkaufen.

-> hundert Millionen Dollars potentieller Gewinn verloren wegen schlechtem 
Mechanismusentwurf.

Mechanismenentwurf = inverse Spieltheorie

Entwerfen eines Spiels um das Ziel der Zusammenarbeit zu erreichen (Folie siehe 
vorher)
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Ist banal aber funktioniert auch nicht.

Tragoedie der Gemeindewiese:

Bauern lassen Vieh kostenlos auf der Gemeindewiese weiden.
Folge: Wiese zerstoert. -> negativer nutzen fuer jeden einzelnen Bauern

Das benutzen der Wiese war aber rational da es den Nutzen des einzelnen steigerte.

Andere Beispiele: 
- Kostenlose Entsorgung von Umweltschmutz in Atmosphaere und Meere
- Kapitalismus (Wenn jeder versucht reich zu werden steigt der Gesamtwohlstand der 
Gesellschaft)

Agenten koennen andere Agenten mit Aktionen so beeintraechtigen das der globale 
Nutzen sinkt.
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Notizen:

Beispiel der Wiese:
a) Bauern muessen gleichberechtigt Reparatur der Wiese bezahlen.
b) Bauern duerfen Wiese nicht mehr Kostenlos Nutzen

zu a) Bauern die die Wiese mehr genutzt haben als andere bezahlen das gleiche. 
Nutzen dieser Bauern 

war goresser und evtl gross genug fuer den einzelnen Bauern das es sich noch 
lohnt.

zu b) Preis muesste hoch genug sein das der Nutzen der Bauern zu gering ist die 
Gemeindewiese zu nutzen.

Durch erstellen von Mechanismen das verhalten von unabhaengigen Agenten 
steuern. Quasi Spielregeln
entwerfen.
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