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Termine und Kriterien für das MCI-Praktikum SS 2005 

 
!! Wichtiges Dokument !! 

 
1. Letzter Termin 
 
Da die MCI-Klausur am Mittwoch, den 06.07.2005 stattfindet, müssen die Praktikumslisten 
spätestens am Freitag, den 24.06.2005 dem Prüfungsamt vorliegen. Das bedeutet: die 
Praktikumsteams müssen das Projekt bis zu den folgenden Terminen nach den unter Punkt 2 
genannten Kriterien abgeschlossen haben: 
 

Allgemeine Informatik Wirtschaftsinformatik 
A B C D P Q R S T U V W 

16.06. 16.06. 23.06. 23.06. 14.06. 14.06. 15.06. 17.06. 21.06. 21.06. 22.06. 24.06.
 
2. Kriterien für den erfolgreichen Abschluss des MCI-Praktikums 
 
2.1 Vorlage des Praktikumsordners mit der schriftlichen Dokumentation 
2.2 Dokumentation 

⋅ Aufgabestellung, die sie durch Diskussion in Ihrem Team aus der 
Projektbeschreibung des interaktiven Online-Stadtführers erarbeitet haben. 

⋅ Genaue Beschreibung der methodischen Vorgehensweise des „Szenario-blasiertes 
Usability-Engineering“ bezogen auf das Projekt 
o Beschreibung von mindestens 3 typischen Arbeitsaufgaben des Benutzers 
o Detaillierte Problem-Szenarios zu den Arbeitsaufgaben 
o Detaillierte Aktivitäts-, Informations- und Interaktions-Szenarios wie in der 

Vorlesung besprochen 
o Drei Prototypen sollen den Entwicklungsfortschritt ihres Stadtführers erkennen 

lassen. Zu jedem Prototyp sind entsprechende Aktivitäts-, Informations- und 
Interaktions-Szenarios zu dokumentieren. Was hat sich zum vorherigen Prototyp 
geändert (wie im ersten Praktikumstermin besprochen)? 

o Begründen Sie genau, welche der in der Vorlesung besprochenen Gestaltprinzipen 
(Wertheimer) sie beim UI-Design angewendet haben. 

o Erklären Sie Ihr User-Interface unter Affordance-Gesichtspunkten!! 
o Welche Interface-Metaphern haben Sie verwendet? 
o Nach welchem Informations-Modell ist die Website strukturiert? Warum haben 

Sie dieses Modell verwendet? 
o Jede Design-Entscheidung ist genau zu erklären! 
o Dokumentieren Sie die Trade-Offs auf, mit denen Sie während der Teamarbeit zu 

tun hatten. 
2.3 Vortrag und Präsentation  

⋅ Stellen Sie ihre Lösung in einem Kurzvortrag vor (maximal 15 Minuten). Das 
Material für den Vortrag sowie ihre komplette Dokumentation muss auf der ADV in 
Ihrem public_htlm-Verzeichnis liegen. 

⋅ Führen Sie Ihre Prototypen vor. Kopieren Sie den Cocoon-Kontext (inkl. Sitemap) 
der Projektlösung auf die ADV (wie im Praktikum erklärt). 

2.4 Bringen Sie dieses Dokument zum Praktikum mit, damit ich Ihnen die erfolgreiche 
Teilnahme am MCI-Praktikum bescheinigen kann. 
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3. Bescheinigung über die Teilnahme am MCI-Praktikum „Interaktiver Online 

Stadtführer“ im Sommersemester 2005 
 
 
 Gruppe / Team:  _______________________________ 
 
 Studiengang:  ______ 
 
 Name, Vorname:  _______________________________ 
 
 Unterschrift des 
 Studierenden  _______________________________ 
 
 
 
Praktikum erfolgreich absolviert?   
 
          ja   nein 
 
 
Datum:        Juni 2005 
 
 
Unterschrift des Dozenten: 
 
         (Prof. Dr. Heiner Klocke) 
 


