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Usability Engineering
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Cognitive Engineering

Kapitel 1: Kognitive Entwicklung
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Interaktionsdesign
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Bewertung des Praktikums

Wie gut wird der Stoff der Vorlesung im Praktikumsprojekt 
berücksichtigt?

Qualität der Dokumentation

Qualität der Präsentation

Schwierigkeit der Anwendung

Gebrauchstauglichkeit der Anwendung


