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Kinstliche Intelligenz — Intelligente Agenten

Ziel Verstehen, wie intelligente — kiinstliche und menschliche — Agenten wahrnehmen,
schliel3en, entscheiden und handeln, wie sie ihr Wissen erweitern und so die
Qualitat von Entscheidungen und Handlungen verbessern.

Inhalte - Was sind intelligente Agenten?
- Probleml@sestrategien
- Logische Agenten und Wissensrepréasentation
- Logisches Schliel3en
- Planen und Handeln
- Unsicheres Wissen und Schlie3en bei Unsicherheit
- Lernen und Lernmethoden
- Kommunikation
- Wahrnehmung

Das WPF wird fiir Studierende der Studiengange Al und WI im Hauptstudium angeboten. Die
Teilnehmerzahl ist auf 12 beschrankt.

Im Sommersemester. Einfilhrung und Ubersicht in die Thematik. Die genannten
Themengebiete werden vorgestellt und grundlegende Aufgaben und Probleme daraus
besprochen. Typische Methoden und Techniken aus den Gebieten werden theoretisch aber
auch praktisch anhand von Beispielen aus einer kunstlichen Domane, z.B. der Wumpus-Welk,
eingefihrt. Die fur jedes Thema bendtigte Mathematik, z.B. Prédikatenlogik, Nutzentheorie,
..., wird nicht rein formal behandelt, sonderen auf konkrete Anwendungsbeispiele bezogen
dargestellt.

Im Wintersemester. Nach Absprache werden spezielle Themen durch Referate und
praktische Projekte vertieft. Hier werden auch kleinere Logikprogramme, z.B. in Prolog,
entwickelt.
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