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Was ist Processing?
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http://processing.org
->Downloads
->Stable Releases
->1.5.1
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line(0,0,50,80);
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size(400,400);
line(0,0,width*0.5,height*0.8);
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size(400,400);
background(128,50,0);
stroke(0);
line(0,50,width,50);
stroke(255);
line(0,100,width,100);
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void setup(){
//wird einmal ausgeführt

}
void draw(){
//wird jeden frame ausgeführt

}
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void setup() {
size(400, 400);
stroke(255);
background(192, 64, 0);

} 

void draw() {
line(width/2,height/2, mouseX, mouseY);

}
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void setup() {
  size(400, 400);
  stroke(255); 
} 

void draw() {
  background(192, 64, 0);
  line(width/2,height/2, mouseX, mouseY);
}
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void setup(){
  size(400, 400);
  stroke(255);
  background(192, 64, 0);
}
void draw() {
  line(width/2, height/2, mouseX, mouseY);
} 

void mousePressed() {
  background(192, 64, 0);
}
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int startX = 130;
int startY = 50;

void setup(){
  size(400, 400);
  stroke(255);
  background(192, 64, 0);
}
void draw() {
  line(startX, startY, mouseX, mouseY);
} 

void mousePressed() {
  background(192, 64, 0);
}
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File
->Export Application
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Buch:
Generative Gestaltung - Hartmut Bohnacker, 
Benedikt Groß, Julia Laub, Claudius Lazzeroni

http://www.creativeapplications.net

http://www.kinecthacks.net/
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Processing-Tutorials (1)

Arbeiten Sie folgende Tutorials auf jeden Fall durch:
 Overview
 Coordinate Systems & Shape
 2D-Transformations

Das Tutorial P3D ist auch zentral, wir schauen uns 
Teile davon im Kurs an

Schauen Sie sich einige Examples an (File – Examples…)
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Processing-Tutorials (2)

Folgende Tutorials können optional noch interessant 
sein:
 Objects (für Java-Programmierer selbsterklärend)

 Color
 PVector
 Images
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