Proj-MatheTrainer.doc 11
12.09.07 WK/

Projekt ,,MatheTrainer*
Ausgangspunkt:

o

Die Erlangung der nétigen ,Klausurreife” in Mathematik stellt fiir viele Studenten eine erhebli-
che Hirde dar. Fur ein effektives Training soll ein eLearning-Angebot geschaffen werden.

o Aufgaben zu wahlbaren Wissensgebieten werden zufallig aus einem grofieren Aufgabenfun-
dus (Datenbank) gezogen

o SQL-Trainer (Prof. Faeskorn-Woyke) als ,Blaupause® fir DB- und Anwendungs-Struktur

o Probeklausuren + andere Quellen als Beispielaufgaben.

Ziele

1. Unterstitzung Studierende: sie konnen wiederholt ihren Wissenstand in einem MultipleChoi-
ce-Test (bei dem sie natirlich sehr wohl Bleistift und Papier zur Losungsfindung brauchen)
kontrollieren. Sie kdnnen so nicht nur testen: ,Habe ich es verstanden?” sondern auch ,Kann
ich es auch aktiv abrufen?”

2. Sichtbarkeit der FH nach aussen (fir Schiiler, Studieninteressierte + Offentlichkeit): Die FH
bemiht sich, den Studenten auf vielfaltige Weisen den Prufungsstoff nahezubringen. Zeitlich
und Ortlich frei wahlbarer Zugriff

Schritte:

1. Konzeption von Struktur und Design der Anwendung

2. Aufbau der Anwendung (PHP-Skripte etc)

3. Aufgaben aus Probeklausuren (+ anderen Quellen) in kleinere Multiple Choice Aufgaben auf-
teilen und in den Fundus einpflegen, Zeitbedarfe pro Aufgabe ermitteln

4. Testen, Usability

5. evtl. erstes Feedback von Usern, Verfeinerung

Voraussetzungen
o gute Kenntnis des relevanten Mathematikstoffes
o Bereitschaft zur Einarbeitung in PHP et al.



