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Warum Simulation?

- Kostengunstig
- Einfach durchzufiuhren
- Beliebig oft zu wiederholen

- Schnelle Anderung von Parametern

Diese Eigenschaften machen Simulation zu einem wichtigen Werkzeug
und Hilfsmittel in vielen Bereichen.
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Ein Beispiel — Earth Simulator

Grol3rechnersystem zur Simulation der Erdatmosphare einschliesslich der Ozeane
und Landmassen.

Man erhofft sich detailliertere Moglichkeiten zur Voraussage sowie effizientere
Analysen durch den Einsatz einer ganzheitlichen Simulation.

The Earth Simulator eenter
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Partikelattribute:

- Grosse

- Farbe

- Form

- Startposition
- Lebensdauer
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Was sind Partikelsysteme?

Werden haufig eingesetzt (wenn auch oftmals in modifizierter Form) z.B. in Computerspielen
und anderen Echtzeitumgebungen

Abb.
Partikelsystemin
der ,Unreal’ —
Engine

Relativ geringer Rechenaufwand (gemessen am Nutzen).
Einsetzbar wenn traditionelle Modellierung und Animation versagen.
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Vorbildfunktion: Wie und Warum bilden sich Schwarme?

bis in die 30er Jahre — Annahme von Gedankenibertragung bei Vogeln
60er Jahre — Spharentheorie
80er Jahre — Simulationen am Rechner (,Eurhythmy*, BOIDS)

Vereinigung zum Schwarm bietet Vorteile:
- Uberlebensstrategien
* Gruppe wirkt bedrohlicher

* Verwirrung von Fressfeinden

» Wahrscheinlichkeit angegriffen zu werden sinkt _h*
—_— *____
_'_« -
- Effizienz als Gruppe A -+~
ey -
* Spart Energie i
. . .=,
* Nahrungssuche wird erleichtert e
e
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http://www.red3d.com/cwr/boids/

http://www.cs.wpi.edu/~matt/courses/cs563/talks/psys.html

http://www.schwarmverhalten.de/

http://www.spiderland.org/breve/




