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l&)) Uberblick
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SCORES:SystematicCoupling Of RequirementsSpecifications
Motivation

Aktivitatsdiagramm
. Stereotype, Constraints, Metamodel

Beispiel
Klassendiagramm
Validierung
Offene Fragen
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@ 1. Softwaretechnik

Aufgabe
Entwicklung Rer Qualitat in einem

vorgegebene

« Wichtiges Proble Integratio
Komplexitatsbeherrschung

« LoOsung Implementatio
Abstraktion
Zerlegung

[0 Modellierung
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@ 2. Anforderumgsermittiurg

- Ziel: Vollstandige, korrekte, verstandliche und
verfolgbare Anforderungsspezifikation

Fachliche und formale Vollstandigkeit und Korrektheit
Verstandlich fir alle Parteien
Verfolgbar zu den Quellen und zur Implementation
. Tatigkeiten
Extraktion der wesentlichen Konzepte des Problembereichs

Konkretisieren und Aushandeln der Produktanforderungen

Implementations-unabhangige Spezifikation der
Produktanforderungen

O Prazise Beschreibungaszu leisten ist, nichiie!
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\@ Anforderurgsspezifikation
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Bedeutug der

- Bestandteil des Vertrags zwischen Auftraggeber
und Softwareentwickler

. Basis fiir den weiteren
Entwicklungsprozel3

Implementatio

Fehler in der Anforderungs-
spezifikation verursachen hohe
Kosten, da oft spét erkannt (Abnahmetest...
Qualitatssicherung in der Analyse ist wichtig und effektiv
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Anforderurgsermittlurg
« Funktionalitat: Anwendungsfalle

.- Akteure, Aufgaben, Ausfiihrung (Ablaufskizzen)
« Struktur (,Daten): Klassenmodelle
Klassen, Attribute, Operationen, Beziehungen

- Verhalten: Interaktionsdiagramme

Externe Interaktionen: Ablaufe von Anwendungsfallen (Szenarien)
Interne Interaktionen: Ablaufe von Operationen

[0 Multi-Modellproblem
- Qualitatssicherung fir die Anforderungsspezifikation?
. Test gegen die Anforderungsspezifikation?
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@Anwendurgsfélle & Klassen?

USE CASE Anmelden | o~

USE CASE Kontostand Erfragen

/ USE CASE Geld Abheben
Aktoren: Bankkunde, ...
Vorbedingung: Kartenleser Bereit, ...
Normaler Ablauf:
Der Bankkunde gibt die Kal
Alternative Ablaufe:

Karte unlesbar:...

Karte unzulassig

PIN falsch

Transaktion unzulassig

Abbruch : ... o =
Nachbedingung:
ENDE Geld Abheben fond |
mmmmmmmmm

Irvnzb{_'n{_{—)>|—lz<"s

Imz\rmrr>Hz
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@ SCORES:Aktivitatsdiggramm

- ldee: Aufgabenmodellierung mit Aktivitatsdiagrammen
- Jede Aktion beinhaltet >

- Vor- und Nachbedingung Enmehmen%

- Beschreibung der (Teil-)Aufgabe

. Ggf. Verbindung zu partizipierenden Akteuren

[u]
- Drei Stereotypen fur Aktionen: Auswahl
. Kontextaktion ActionState ) Anfordern
. Tatigkeit, von Aktoren zum Erfillen der (Teil-)Aufgabe ausgefihrt
- Interaktion ActionState/CallState )
. von der Anwendung bearbeitet bzw. unterstitzt Anmelden
- Makroaktion SubmachineState )
. Aufruf* eines (Sub-)Anwendungsfalls, Redundanzvermeidung
08.03.2001 UML & Aufgabenmodellierung M. WintercSRES
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&) ATM-Beispiel: Geld abheben

Ablauf ,Geld Abheben*
eldend'A:I ® Szenario ,Abheben Oa“

% . ?  [omvamork T
- > Bankkunde

e Auslyahl AN

Bankkunde

_______ Anfof@lern %
«wrefine» "N Betilg
Anfordern Zentralrechner
“““ A VI L

Geld Abheben

fdern

ern
n

[ IKarte Aktualisleren
[ ] Karte Anbieteh

«—[ |Karte Entnehrhen
eld Entnehimen

| ] Geld Anbieter]

Betr
Prif@n

)
|
|
v !
|
:

Kajle
\ Aktualifferen

\ u]
. arte — Karte
Y Anbieten Einziehen
Zentralrechner \ é «instanceOf»
Anbieten
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wActivitygraph UML Metamodell

State
(from State Machines)
A Geld %

Entnehmen O

C ; State
Anmelden [ isConcurent : Boolearl, «KONtextAktion» \g@ «AktorInAktion»
«MakroAktion»

SubmachineState ActionState ObjectFlowState

(fom State Machines) isDynamic : Boolean isSynch : Boolean

dynamicArguments : ArgListsExpression
% Z% +state | *
: [m]

SubactivityState CallState ‘ Parametd
isDynamic : Boolean (from Corg
dynamicArguments : ArgListsExpression AUSWahl

Anfordern

«Interaktion»
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@ SCORES Klassenmodell

- ldee: Kopplung von Anwendungsfallen bzw.
Aktivitatsdiagrammen und dem Klassenmodell

O Klassenbereich eines Anwendungsfalls (bzw. einer Aktion

Klassen, deren Instanzen von der (Teil-) Aufgabe betroffen sind,
d.h., erzeugt, selektiert, modifiziert oder zerstort werden

0 Wurzeloperation

Fir die Abbildung der Aufgabe einer Interaktion im Klassenmodel
verantwortliche Operation

O Wurzelklasse
Die Wurzeloperation definierende Klasse
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@ Klassenbereich ,PIN Prufén
s e

|
(e |
\ - 1
Karte |
Lesen
% ‘ |
= |
Karte
Bankkunde Prifen I «trace» 2 Kont
N I PIN onto
Prifen
|
] D et
Karte —’J %
Aktualisieren Prifen zdhtfaltechner
|
Kart = e %© Transaktion Karte Zentralrechner-
— arte enti L | X
Anbieten Anzeigen | Schnittstelle
l o 1 pruefePIN
— Karte
Entnehmen E?,{;?ehen \ LI
1
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@ Sequenzdigramme

Identification Scenarios

LAufruf’ der
Wurzeloperation

Instanz der
Wourzelklasse

Check PI|  [est Cases
L ]
n é ransaction d ‘ :Card ‘ | :Bankinterface
«trace» T
) | ZEI checkPIN
[ checkPIN

offline

Show Menu checkPIN

B
= Menu a:l manipulate,
08.03.2001 UML & Aufgabenmodellierung M. WintercSRES @

III SOFTWARE
ENGINEERING

yyyyyy sene informatik i

@ SCORES

Systematic Coupling of Requirements Specifications

. Aktivitatsdiagramme prazisieren globale Ablaufe

- Granularitat der Aktionen ,passend” zum Klassenmodell
- Anwendungsfalle und Klassenmodell gekoppelt

- Einfache, klare Kopplungsregein

- Redundanzfreie Spezifikationen

- Wenig zusatzlicher Aufwand

Und der Benutzer ... ?
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@ Scores Validierurg

- Problem: ,Bauen wir das richtige System?*
Benutzer versteht keine (abstrakten Modelle)

O Walkthroughs durch Szenarien
Bekannt effektive Technik
Szenarien aus Aktivitdtsdiagrammen ableitbar

Klassenbereich sowie Vor- und Nachbedingungen mit konkreten
Objektkonstellationen validierbar

Fir jedes Szenario initiale und finale Objektkonstellation
Mit Piktogrammen etc. ,animiert”

O Erstmals operationale Endekriterien bzgl. Anwendungsfallg
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e
1 [ Auszahlun:

! [Enzanion L Bl kare
1|Uberweisung]! ~~~J S~ ¢ fh

Doméanenobjekte:

Aktivitatsdiagramm erganzen!

v Zentralrechner-
Schnittstelle

0 Konto

&y Geldausgabe

&  Ged

Aktoren:

; Bankkunde

=.| Zentralrechner

¢ Karte Aktualisieren

i I Karte Anbieten
‘|IEI Aktionen:
N

t Karte Entnehmen [ :?(H‘OQ:SCNSQEHS

O Makroaktion
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@ Scores Offene Frgen

« Verankerung im UML-Metamodell
Aktivitatsdiagramm

Klassenbereich
. ObjectFlowState
. Objektdiagramme

- Implementation (Rose, Together, ...?)
« Szenarienanimation

0 FLUID-Ankopplung!!
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bis jetzt nur mit (statischen) Piktogrammen, Mockups etc.
(dynamische, teilfunktionale) GUI-Prototypen erwiinscht

@ Scores lhre Fragen?

«  SCORES:SystematicCoupling O

- Motivation

. Aktivitatsdiagra
Stereotype /Constrai

- Beispiel

- Klassendiagramm

- Validierung

- Offene Fragen

ts,
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State
(from State Machines)

B

CompositeState
isConcurent : Boolk

SimpleState
(rom State Machines)

B

«ContextAction»
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\Y Klassenbereich im Metamodell

«ActorinAction»

«MacroAction»

SubmachineState
(from State Machines)

v ActionState

ObjectFlowState

isDynamic : Boolean
dynamicArguments : ArgListsExpression

isSynch : Boolean

% +state | «
.

SubactivityState

CallState,

isDynamic : Boolean
dynamicArguments : ArgListsExpression

Parameter
(from Core)

08.03.2001

«Interaction»
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€

Zustand des
ClassifierInState!

State
(from State Machines)

) ObjectFlowState
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+inState

Objekt im
Akt.Diagr.

SimpleState
(from State Machines)

Klasse

Classifier
(from Core)

ObjectFlowState
isSynch : Boolean

+dtate *

+parameter | *

A +type

* 0.*

Parameter

ClassifierinState

(from Core)

StateVertex  wsource +outgoing Transition
1 *
lrtarget +incoming
1 B
08.03.2001

UML & Aufgabenmodellierung M. WintercSRES

UML & Aufgabenmodellierung

08. Marz 2001

10



M. Winter

III SOFTWARE
ENGINEERING

Praktisene informatic 1

@ Implementierug in Rose 98

- Bis Rose98i kein Aktivitatsdiagramm
. Stereotype fur Anwendungsfélle und deren Assoziationen
. Skripte fur Konsistenzregeln

- Ro0se98i Aktivitatsdiagramm

Keine ,Shared" Submachines
Makroaktionen nicht méglich
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@ Beispiel Rose98

C SV-Attribut andern von Leiter l6sen C
ozent a len
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